Programmation de cycle 2 en inférence
	GS
	CP
	CE1

	À partir d’une image, faire des inférences :

· D’agent

· De lieu
	À partir d’une image, faire des inférences :

· d’agent

· de lieu 

· de temps

· d’action

· d’instrument

· de catégorie


	À partir d’une image, faire des inférences :

· d’agent

· de lieu 

· de temps

· d’action

· d’instrument

· de catégorie

· d’objet

· de cause à effet

· de problème-solution

· de sentiment

	Réaliser des inférences à partir du titre de l’écrit

lu par l’enseignant : inférer le thème du texte.
	Réaliser des inférences à partir du titre de l’écrit lu par l’enfant : inférer le thème du texte (réponse orale).
	Réaliser des inférences à partir du titre de l’écrit lu par l’enfant : inférer le thème du texte (réponse à l’écrit).

	Inférer le thème d’un livre à partir de l’illustration de sa couverture.
	Inférer le thème d’un livre à partir de la police de caractère utilisée pour le titre.
Inférer le thème d’un livre à partir de son titre lu par l’enseignant.
	Inférer le thème d’un livre à partir de son titre lu par l’enfant.

	Identifier le personnage d’un texte et inférer sur les anaphores pronominale : il/elle
	Identifier le ou les personnages et inférer en les entourant dans le texte les anaphores pronominales, synonymiques, métaphoriques qui les désignent.
	Identifier le ou les personnages et inférer en les écrivant les anaphores pronominales, synonymiques, métaphoriques qui les désignent.

	
	
	

	
	
	

	
	
	


